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摘 要
现代社会中，学生群体以其个体集中、空闲时间多、日常交流多的特点，受到了很多程序开发者与软件开发商的关注。以学生群体为服务主体的软件也越来越多，例如人人、课程格子等软件。这一类软件从一定程度上丰富了学生群体的日常生活，但是在某些层面上做得也有一定的不足。
本项目开发组针对这一类应用软件的一些不足，并且发现学生群体之中可用于交换与二手出售的物品数量较多的现象，着力于开发一款能够促进学生之间二手物品交易，方便学生之间的物物交换的应用软件，将其命名为“漫步云端”。项目组着力于充分发挥“云”的优点，减少客户端本地的存储，以客户端访问服务器获得数据结果的方式来实现“漫步云端”的功能，追求运行效率高和交易信息安全。
“漫步云端”提供一种实时更新的二手交易信息平台和物品交换平台，充分利用学生群体集中的特点，让用户在进行二手交易与物品交换时面对面进行，避免资金在本应用中的流动，增加了用户的资金安全。除了二手交易与物品交换平台之外，“漫步云端”还提供了校园论坛的服务，旨在丰富学生群体的日常交流。
“漫步云端”的研发与应用，在一定程度上解决了如今二手交易应用中存在的商品信息流动速度慢的问题。通过流动性商品信息传递的形式，“漫步云端”让商品信息得以快速地更新与传播。“漫步云端”使用的当面交易的方式，在很大程度上解决了资金安全的问题，利用当面验证的方式让二手交易变得更加安全。
通过“漫步云端”的研发与应用，一方面有助于解决了学生群体中存在的大量学生本人不经常使用的而其他学生可能需要的物品浪费问题，另一方面可以增加学生群体之间面对面交流的机会，增强学生群体之间的交流。论坛部分提供的日常信息分享与交流功能，能够满足学生群体在校园内的互联网交流需要。总的来说，“漫步云端”有着一定的针对性，并且可以一定程度上弥补当今同类应用软件的不足。
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Abstract
Nowadays, student have taken more and more application developers and software developers’ attention for their feature of concentrating, large amount of  leisure time and a great deal of daily contacts. Therefore, a large number of students oriented software has come into sight, such as RenRen,Course Tables. Those softwares haven enriched students’ lives, but there are also some shortages.
And at the same time we find that there are many trades between students for exchanging second hand goods. In order to address those shortages and boot the exchanging of second hand goods, our groups intend to develop a software which named as “Walk In The Cloud”. Our group dedicate to making full use of the feature of cloud to deduce client side’s storage and use server’s data to realize our software’s function for the considering of efficiency and security.
“Walk In The Cloud” can provide a real time updating platform for good exchanging and second hand goods selling. “Walk In The Cloud” will make use of students’ feature of concentrating to force seller and buyer to accomplish their business face to face, and in this way, avoiding the flow of money in our software to guarantee security. Other than goods exchanging and second hand goods trades, “Walk In The Cloud” can also provide a forum for students to have an online chat or online communication.
Thanks to the developing of “Walk In The Cloud”, students’ second hand goods trade can be faster and safer. It also solve the problems of wasting of goods which is need by some student but not need by its owner and on the other hand, this software will increase the communication of boys and girls. The function of forum will also share important information among students to fulfilling the needs of information and online chatting.
In a word , “Walk In The Cloud” will be a great software for addressing second hand goods trades and make up the shortage of other similar software.
Key Words: second hand goods trades, goods exchange , forum , college students
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第一章 绪论
随着智能手机在大学生群体中的广泛普及和云技术在网络服务的普遍应用以及互联网的发展，移动应用领域迎来一场深刻的变革。以此为基础的移动互联网开发正极速兴起，并在创造着巨大的物质和精神财富，越来越多的依托云技术的产品应运而生，引领市场的发展，而各大高校也成为这场科技变革的见证者，以云技术为技术支持的校园服务平台如也进入开速发展的轨道，为校园生活领域开启崭新的时代。
第1节 论文背景及研究意义
1.1.1  论文背景
近年来，国内外涌现出一系列的高校服务软件。现在的BBS论坛异常火热，诚然，其涉及的功能已经涵盖各个基础领域，但还未完全摆脱传统校园服务平台的束缚，那就是仅仅为学生提供论坛基础功能以及简单的影视、音乐资源共享功能。具有广阔前景的校园商品交易以及校园信息共享功能并没有被实现。

漫步云端具有不同于当下热门软件相关功能的创新功能模块。利用云技术可以从云端获取精确的信息；也可以从云端获取最新的资讯以及等到最新的资源。关于本应用提供的交易平台可以实现资源的重新整合以及资源的有效利用，将电子商务系统与校园环境进行整合，为广大学生提供理想的交易环境。“漫步云端”的信息平台为广大的学生提供信息交流平台，可以通过彼此之间的交流实现共同的提升，漫步云端将云技术这一新兴技术应用至高校校园的独特环境中，在极大的促进高校学生的之间的沟通与交流的同时为其极致的用户体验。

1.1.2  论文解决方案
漫步云端具有不同于当下热门软件相关功能的创新功能模块。利用云技术可以从云端获取精确的信息；也可以从云端获取最新的资讯以及等到最新的资源。关于本应用提供的交易平台可以实现资源的重新整合以及资源的有效利用，将电子商务系统与校园环境进行整合，为广大学生提供理想的交易环境。“漫步云端”的信息平台为广大的学生提供信息交流平台，可以通过彼此之间的交流实现共同的提升，漫步云端将云技术这一新兴技术应用至高校校园的独特环境中，在极大的促进高校学生的之间的沟通与交流的同时为其极致的用户体验。

1.1.3  论文研究意义
· “漫步云端”安卓应用具有以下的意义：

· 1.共享性：云端存储，利于高校学生之间的交流与信息共享。
· 2.实用性：具有广泛的应用前景，可为广大在校学生解决实际问题。
· 3.易用性：具有简洁的用户接口，利于操作，易于使用。
· 4.创新性：突破传统校园服务平台的模式束缚，将时下的新兴技术应用至高校校园的独特环境之中。
· 5.安全性：在开发过程中对可该应用在实际使用中可能出现的各种安全问题进行，对用户的信息进行最大限度的保护。
· 6.扩展性：在产品的开发初期，对将来可能会设计的领域进行综合分析，设计出相关的预期功能，易于对产品的拓展。
第2节 论文研究目标
1.2.1  论文研究目标
通过“漫步云端”安卓应用的研发及应用，一方面解决目前基于安卓手机平台的校园服务应用无法突破传统应用模式的束缚，结合新兴技术与流行的电子商务理念进行创新。建立更加便捷的商品交易平台与更加准确快速的校园信息平台，在极大的促进高校学生之间的沟通与交流的同时提供极致的用户体验，利用云技术为校园服务掀开崭新的篇章。通过该系统平台的搭建，合理调用的各种开发接口并加深对云技术以及基于安卓平台的手机应用开发理念的理解，经历完整的项目开发流程，对团队项目开发进行更加深入的学习，提升编程水平并且规范代码编写，对应用的安全性与可拓展性进行设计。

1.2.2   论文研究内容
该应用以高校在校学生为目标群体，提供便捷的商品交易平台以及信息共享平台，“漫步云端”应用依托商品交易子平台以及信息公告子平台将该安卓应用的核心功能分为6大功能模块，以下进行设计细节：

· 模块1：用户登陆与注册模块
本模块主要功能是负责从云端实获取信息并与的用户的输入信息进行对比，如果一致，则实现用户登录。若为新用户，则可以通过先进行用户注册再进行登录。为实现用户的安全登录与注册，数据库中存诸的用户信息为经过MD5加密算法进行加密之后的哈希值，在用户登录时根据相关的加密算法计算出哈希值，对哈希值进行对比。
· 模块2：商品交易模块
用户可以连接至云端服务器来浏览商品信息。商品划分为以下类型：出售类商品，交换类商品，漂流商品。出售类商品可以根据漫步云端提供的商品交易平台，进行买家与卖家的信息交流，并根据移动端的定位功能实现卖家与买家的交易。交换类商品以及漂流类商品的交易流程相似，但是交换类商品为约定双方互换商品，漂流类商品为一直进行商品的传递。与此同时，用户也可以发布自己的商品以及按地域搜索商品。
· 模块3：信息资讯模块
信息资讯模块可以为高校在校学生提供信息资讯服务，由于信息发布者与信息查询者位于同一区域，因此，在信息资讯模块中提供的信息往往更加真实也更加准确。例如，不同的用户可以对同一影视作品进行评论，用户也向其他的用户发问，当然用户也可以回答其他用户询问的信息。信息资讯模块，将校园中的信息进行整理，更好地为学生进行服务。
· 模块4：信息资讯模块

漫步云端设计的信息推荐模块将不断更新最新的商品信息与最新的校园资讯，激发用户群体的参与度。

· 模块5：活动发起模块
通过对用户的浏览信息进行分析，按照相关的规则，采用积分机制对用户进行等级划分，不同用户的等级可以享有不同等级的权限，用户等级达规定数值后，用户即可发起活动，当然所用户均可以申请参与活动。
· 模块6：个人资料管理模块
用户可以对自身的注册信息、浏览信息、已经发布的信息根据相关的规定进行管理，以便更好地保护用户的隐私，使应用具有更好的安全性。
1.2.3  论文解决问题
系统从功能结构上具有很多特色性的模块，首先，对其进行仔细的功能和流程分析是关键点之一；其次，有效地将各模块数据进行归纳、提取、汇总，并将有效的数据提供给其他模块使用也是核心问题之一；再次，数据库的选取和表结构的设计也是关键环节，其奠定了功能的最终实现效果，也决定了编码过程中的难度。因此将拟解决的问题分为如下几个方面进行阐述：
1) 系统结构设计问题
本应用针对于安卓系统开发的一般性要求，采用B/S结构，对于安卓客户端的开发，注重将各模块独立。
2) 系统功能设计问题
本系统功能相对分散，可通过详细的UML建模进行分析和明确，保证系统软件的定义和设计，为系统开发打下坚实的基础。
3) 数据库设计问题
通过建模工具对数据库进行建模分析，明确数据表的结构和他们之间的映射关系，根据系统分析确定存储过程等相关数据库对象的设计，形成明确的数据库文档，为开发提供有效的文字依据。
综上所述，“漫步云端”的实现主要针对各功能模块的主体实现代码和系统实际操作，进行了综合介绍，采用了系统截图、系统代码和语言说明结合的方式，全方位描述系统的实现。为系统的测试和正式使用提供了详细的文档支持。
第3节 国内外研究现状
1.3.1  安卓手机应用发展现状
Android系统自推出以来，就以明显的优势逐渐扩大自大的市场份额，尤其在国外，其呼声日高，可谓是如日中天，正处于蓬勃发展的开拓阶段。据业内人士分析，随着Android系统相应软件的不断开发应用，选择Android系统手机或者无线终端设备的人会越来越多，其市场霸主的地位在更新更好的系统出现之前是不可动摇地。

中国是世界上最大的手机销费国。由于3G业务的不断推广，对整个手机产业起大了巨大的促进作用，当前国内手机市场正在快速向智能手机推进，而Android系统无疑是最大的市场需求。各大中小型手机制造商近两年都在引入Android工程师，开发基于Android系统的智能手机。

1.3.2  课程表相关应用发展现状
为了使软件能够尽量符合现如今学生的需求，项目组对学生的空余时间以及对二手市场的需求进行了分析，发现了校园中确实存在大量的可进行二手交易的商品。在信息交流方面，学生拥有相对较多的空余时间去进行网络交流，本软件的论坛功能可以很好地满足这个需求。
本课题旨在编写一款适合广大学生使用的学生生活服务软件。针对现如今学校之中大量的可流动与可重复利用的例如书籍，书桌等商品以及校园中教学信息流动的问题，项目组想要探索一种能够促进校园信息流动以及校园二手市场发展的软件。
第4节 同类系统分析对比
国内当下的一些课校园服务平台软件或者是校园物品交易平台，实现校园信息资源共享功能并且为高校在校生提供一个信息交流的平台，但是这些系统都是片段性的系统，不能与如今大学生最渴望最贴切的实际需求相符合，需要将这些系统的一些特色进行综合使用。在国内，一些类似的BBS论坛、BT资源站、树洞。
· BBS论坛
可以资讯信息
可以回复信息
发表评论
实现校内信息共享
· BT资源站
在校高校学生可以发布音频、视频以及软件资源，解决校内资源共享的问题。可以实现资源利用率的最大化，利用校内巨大的资源，搭建起一个资源共享的平台。极大程度地便利高校在校生的日常生活。
· 树洞
为高校在校学生提供互相交流的平台，匿名地发表评论，对校园的日常现象以及热门的事件进行评论，丰富在校生的日常生，成为高校校园不可或缺的交流平台之一。
综上所述，每个产品都有其各自的特色和功能。我们需要将其进行整合，提高资源利用率，并结合我们调查的大学生对于该类软件的实际需求搭建一个符合自身的软件。
第5节 系统开发意义
“漫步云端”的信息平台为广大的学生提供信息交流平台，可以通过彼此之间的交流实现共同的提升，漫步云端将云技术这一新兴技术应用至高校校园的独特环境中，在极大的促进高校学生的之间的沟通与交流的同时为其极致的用户体验。
· “漫步云端”安卓应用具有以下的意义：

· 1.共享性：云端存储，利于高校学生之间的交流与信息共享。

· 2.实用性：具有广泛的应用前景，可为广大在校学生解决实际问题。

· 3.易用性：具有简洁的用户接口，利于操作，易于使用。

· 4.创新性：突破传统校园服务平台的模式束缚，将时下的新兴技术应用至高校校园的独特环境之中。

· 5.安全性：在开发过程中对可该应用在实际使用中可能出现的各种安全问题进行，对用户的信息进行最大限度的保护。
· 6.扩展性：在产品的开发初期，对将来可能会设计的领域进行综合分析，设计出相关的预期功能，易于对产品的拓展。
第6节 论文主要研究工作
在本次论文中遵循软件工程的标准流程，从项目软件定义、需求分析开始，深入了解相关流程并进行分析，并运用各种工具完成相关系统建模的工作，在明确需求后对数据库的分析和设计进行反复推敲，最终进行项目框架及业务流程成的搭建和实现，在开发过程中对各阶段代码进行测试和调优。

第二章 系统应用技术介绍
第1节 系统开发的生命周期
开发一个新的系统或升级一个现有系统的过程叫做生命周期。在这个周期中，一个新的网络或新的特征被设计、实现和维护。这个过程在升级后又重新开始。可以看出，这种周期与软件工程及系统分析的周期很相似。
尽管没有哪个生命周期能完美地描述所有项目，但有两种基本的生命周期模型得到了软件工程师们的认可:流程周期和循环周期。它们对所有网络工程项目都有一定程度的描述。
2.1.1
流程周期
流程周期由不同的阶段定义。不同的基于流程模型的过程在不同的阶段有不同的名字，但它们在一定程度上遵循以下几个步骤:(1)分析规划,(2)设计,(3)施工,(4)管理与测试,(5)运行。
这种生命周期叫做一个流程，工作从一个阶段“流到”下一个阶段。系统投入正式运行后，生命周期就会因为更新而重新开始。
但按照流程模型开发时，每个阶段必须在下一个阶段开始之前完成，要回到前一个阶段一般是不允许的。在当前开发周期中，做不到的将被安排在下一个周期.当不允许返回前面的阶段时，经常会有一些不良影响:工期会被拖延，而且常常会带来严重的超支。
流程周期的主要好处是所有计划在较早的阶段完成，该系统所有角色都知道具体的情况以及工作进展。这样可以较早知道工期，协调起来更加简单。
尽管流程方法的固定性得到了很多开发者的认同，但管显得死板，除非是做很小的项目。而且在项目完成之前，其需求往往会变化，流程周期不灵活的缺点使得开发变得困难。
2.1.2
循环周期
循环周期是流程周期的变种。它比流程周期出现得晚，目的在于克服流程周期的限制。这种周期常用于多版本软件开发项目中，但是它的一些原则也可以用于网络工程的开发中。
循环周期的指导性原则是变化管理。与流程周期不同，循环周期可以很快适应新的需求。这是通过几次重复所有阶段来实现的，每个轮回产生一个新版本。
通过在网络工程设计中的每个轮回完成最终性能的一个子集，用户就有机会在项目完成前反馈他们的意见，并在新的一轮中意见被考虑。在每次轮回中，都会有新的性能被加入，原先的问题被修正。
尽管循环生命周期在处理变化的需求方面优于流程周期，但它也有明显的不足。因为没有办法预知用户会再要求什么，就很难估计最终经费和完成时间。而且，需要更长时间来开发，主要性能也很难完成。更重要的是，按循环周期法进行开发，很容易陷入无休止的更新中。
第2节 系统开发的工具及技术
2.2.1 系统开发的客户端技术
随着智能手机在大学生群体的广泛普及安卓应用编程的推广，越来越多的编程人员进入该领域编写代码。在客户端中，主要运用android编程语言进行编写实现改部分的功能。

云端（服务器端）：

2.2.1.1 开发工具介绍
· Photoshop图形图像处理工具
Adobe Photoshop，简称“PS”，是一个由Adobe Systems开发和发行的图像处理软件。Photoshop主要处理以像素所构成的数字图像。使用其众多的编修与绘图工具，可以更有效的进行图片编辑工作。2003年，Adobe将Adobe Photoshop 8更名为Adobe Photoshop CS。因此，最新版本Adobe Photoshop CS6是Adobe Photoshop中的第13个主要版本。
从功能上看，该软件可分为图像编辑、图像合成、校色调色及特效制作部分等。图像编辑是图像处理的基础，可以对图像做各种变换如放大、缩小、旋转、倾斜、镜像、透视等。也可进行复制、去除斑点、修补、修饰图像的残损等。这在婚纱摄影、人像处理制作中有非常大的用场，去除人像上不满意的部分，进行美化加工，得到让人非常满意的效果。
在项目开发过程中，我们队PS的应用主要是在于andriod应用中各图片的修饰与美观。
· Eclipse集成开发环境
Eclipse 是一个开放源代码的、基于Java的可扩展开发平台。就其本身而言，它只是一个框架和一组服务，用于通过插件组件构建开发环境。幸运的是，Eclipse 附带了一个标准的插件集，包括Java开发工具（Java Development Kit，JDK）。

虽然大多数用户很乐于将 Eclipse 当作 Java 集成开发环境（IDE）来使用，但 Eclipse 的目标却不仅限于此。Eclipse 还包括插件开发环境（Plug-in Development Environment，PDE），这个组件主要针对希望扩展 Eclipse 的软件开发人员，因为它允许他们构建与 Eclipse 环境无缝集成的工具。由于 Eclipse 中的每样东西都是插件，对于给 Eclipse 提供插件，以及给用户提供一致和统一的集成开发环境而言，所有工具开发人员都具有同等的发挥场所。
这种平等和一致性并不仅限于 Java 开发工具。尽管 Eclipse 是使用Java语言开发的，但它的用途并不限于 Java 语言；例如，支持诸如C/C++、COBOL、PHP等编程语言的插件已经可用，或预计将会推出。Eclipse 框架还可用来作为与软件开发无关的其他应用程序类型的基础，比如内容管理系统。

基于 Eclipse 的应用程序的一个突出例子是 IBM Rational Software Architect，它构成了 IBM Java 开发工具系列的基础。

· Android SDK Tools
Android SDk Tool软件开发工具包（software development kit）。被软件开发工程师用于为特定的软件包、软件框架、硬件平台、操作系统等建立应用软件的开发工具的集合，是Android专属的软件开发工具包。

开发环境

Eclipse IDE

Eclipse 3.3 (Europa), 3.4 (Ganymede)

Eclipse JDT 插件 (大多数的 Eclipse IDE 包包含)

WST (可选,但Android编辑器的功能需要,它被包含在most Eclipse IDE packages 中）

JDK 5 或 JDK 6 (只有JRE是不够的)

Android Development Tools 插件 (可选 )

不兼容GNU Java编译器(gcj)
2.2.1.2 开发技术介绍
· 网络通信技术
通俗地说，网络协议就是网络之间沟通、交流的桥梁，只有相同网络协议的计算机才能进行信息的沟通与交流。这就好比人与人之间交流所使用的各种语言一样，只有使用相同语言才能正常、顺  网络通信

利地进行交流。从专业角度定义，网络协议是计算机在网络中实现通信时必须遵守的约定，也就是通信协议。主要是对信息传输的速率、传输代码、代码结构、传输控制步骤、出错控制等作出规定并制定出标准。
· 多线程技术
在计算机编程中，一个基本的概念就是同时对多个任务加以控制。许多程序设计问题都要求程序能够停下手头的工作，改为处理其他一些问题，再返回主进程。可以通过多种途径达到这个目的。最开始的时候，那些掌握机器低级语言的程序员编写一些“中断服务例程”，主进程的暂停是通过硬件级的中断实现的。尽管这是一种有用的方法，但编出的程序很难移植，由此造成了另一类的代价高昂问题。中断对那些实时性很强的任务来说是很有必要的。但对于其他许多问题，只要求将问题划分进入独立运行的程序片断中，使整个程序能更迅速地响应用户的请求。

最开始，线程只是用于分配单个处理器的处理时间的一种工具。但假如操作系统本身支持多个处理器，那么每个线程都可分配给一个不同的处理器，真正进入“并行运算”状态。从程序设计语言的角度看，多线程操作最有价值的特性之一就是程序员不必关心到底使用了多少个处理器。程序在逻辑意义上被分割为数个线程；假如机器本身安装了多个处理器，那么程序会运行得更快，毋需作出任何特殊的调校。根据前面的论述，大家可能感觉线程处理非常简单。但必须注意一个问题：共享资源！如果有多个线程同时运行，而且它们试图访问相同的资源，就会遇到一个问题。举个例子来说，两个线程不能将信息同时发送给一台打印机。为解决这个问题，对那些可共享的资源来说（比如打印机），它们在使用期间必须进入锁定状态。所以一个线程可将资源锁定，在完成了它的任务后，再解开（释放）这个锁，使其他线程可以接着使用同样的资源。

多线程是为了同步完成多项任务，不是为了提高运行效率，而是为了提高资源使用效率来提高系统的效率。线程是在同一时间需要完成多项任务的时候实现的。
· SQL数据库技术
结构化查询语言(Structured Query Language)简称SQL，结构化查询语言是一种数据库查询和程序设计语言，用于存取数据以及查询、更新和管理关系数据库系统；同时也是数据库脚本文件的扩展名。结构化查询语言是高级的非过程化编程语言，允许用户在高层数据结构上工作。它不要求用户指定对数据的存放方法，也不需要用户了解具体的数据存放方式，所以具有完全不同底层结构的不同数据库系统可以使用相同的结构化查询语言语言作为数据输入与管理的接口。结构化查询语言语句可以嵌套，这使他具有极大的灵活性和强大的功能。

· Android手机端运用的相关技术
综合利用android开发的各种技术，如service，socket,notation等。
2.2.2  系统开发的云端应用技术
云计算指服务的交付和使用模式，指通过网络以按需、易扩展的方式获得所需服务。这种服务可以是IT和软件、互联网相关，也可是其他服务。
在服务器端中，我们将运用java编程语言，其中重点实现“网络通信”“多线程”等特点。
云端主要有以下几个对象层组成，其中包括数据访问层，数据访问层的核心作用是实现对数据库的各种增删改查操作，也就是数据持久化操作，同时根据项目的实际需求完成对数据库对象存储过程的各种调用方法。
2.2.2.1 开发工具介绍
Eclipse集成开发环境是本项目的核心开发平台，作为一个主流的Java开发环境，其将项目的开发、测试、部署和运行完美地融合到整个平台系统中。Eclipse有IBM核心开发，其最为SUN公司Java语言的主流开发平台广泛地在各公司中应用，其免费的特性和丰富的插件成为了该平台的主要特色。
Eclipse以插件形式装载各种使用开发功能，不仅支持Java语言的应用开发，开可以通过插件的更新和下载实现对C/C++以及PHP等语言的应用开发，同时在JavaWeb应用开发中提供了丰富的中间件服务支持，只需在工具中配置相应的中间件服务器，就可以快速一键式完成项目的部署与服务器的启动，并且自动开启所默认绑定的浏览器完成项目的功能预览。其丰富的功能和强大的插件模式为开发人员快速的配置定制开发平台提供有力的技术支撑。
该平台为开发者提供了测试模式运行，快速便捷的定位的调试以及容错处理机制为快速开发和调试提供良好的平台环境。同时利用丰富的快捷键机制帮助开发人员快速生成相关的代码并付辅助编程人员对代码进行异常处理等操作。Eclipse切实地成为了Java程序员进行项目开发良好的工具。
2.2.2.2 开发技术介绍
· 网络通信技术
通俗地说，网络协议就是网络之间沟通、交流的桥梁，只有相同网络协议的计算机才能进行信息的沟通与交流。这就好比人与人之间交流所使用的各种语言一样，只有使用相同语言才能正常、顺  网络通信

利地进行交流。从专业角度定义，网络协议是计算机在网络中实现通信时必须遵守的约定，也就是通信协议。主要是对信息传输的速率、传输代码、代码结构、传输控制步骤、出错控制等作出规定并制定出标准。
· 多线程技术
在计算机编程中，一个基本的概念就是同时对多个任务加以控制。许多程序设计问题都要求程序能够停下手头的工作，改为处理其他一些问题，再返回主进程。可以通过多种途径达到这个目的。最开始的时候，那些掌握机器低级语言的程序员编写一些“中断服务例程”，主进程的暂停是通过硬件级的中断实现的。尽管这是一种有用的方法，但编出的程序很难移植，由此造成了另一类的代价高昂问题。中断对那些实时性很强的任务来说是很有必要的。但对于其他许多问题，只要求将问题划分进入独立运行的程序片断中，使整个程序能更迅速地响应用户的请求。

最开始，线程只是用于分配单个处理器的处理时间的一种工具。但假如操作系统本身支持多个处理器，那么每个线程都可分配给一个不同的处理器，真正进入“并行运算”状态。从程序设计语言的角度看，多线程操作最有价值的特性之一就是程序员不必关心到底使用了多少个处理器。程序在逻辑意义上被分割为数个线程；假如机器本身安装了多个处理器，那么程序会运行得更快，毋需作出任何特殊的调校。根据前面的论述，大家可能感觉线程处理非常简单。但必须注意一个问题：共享资源！如果有多个线程同时运行，而且它们试图访问相同的资源，就会遇到一个问题。举个例子来说，两个线程不能将信息同时发送给一台打印机。为解决这个问题，对那些可共享的资源来说（比如打印机），它们在使用期间必须进入锁定状态。所以一个线程可将资源锁定，在完成了它的任务后，再解开（释放）这个锁，使其他线程可以接着使用同样的资源。

多线程是为了同步完成多项任务，不是为了提高运行效率，而是为了提高资源使用效率来提高系统的效率。线程是在同一时间需要完成多项任务的时候实现的。
· SQL数据库技术
结构化查询语言(Structured Query Language)简称SQL，结构化查询语言是一种数据库查询和程序设计语言，用于存取数据以及查询、更新和管理关系数据库系统；同时也是数据库脚本文件的扩展名。结构化查询语言是高级的非过程化编程语言，允许用户在高层数据结构上工作。它不要求用户指定对数据的存放方法，也不需要用户了解具体的数据存放方式，所以具有完全不同底层结构的不同数据库系统可以使用相同的结构化查询语言语言作为数据输入与管理的接口。结构化查询语言语句可以嵌套，这使他具有极大的灵活性和强大的功能。

第3节 系统开发的方法和模型
2.3.1系统基本的架构思路（MVC模式）
MVC是一种设计模式（Design Pattern），用以描述应用程序的结构以及结构中各部分的职责和交互方式。它最先是在1979年的时候第一次被人提出，不过，当时环境有些不同，网络应用的概念在当时还不存在。提姆·伯纳斯李在上世纪九十年代初期的时候播种下了万维网（WWW）的种子，并永远的改变了世界。
应用程序被分成了五个主要的模块，每个部分负责掌管不同的任务。下面让我们看看详细的解释。
· 模块1：云端管理模块
管理员上传，分享课程资源，确认课程信息的完整性，有效性。在测试版本中，本应用将选取2-3个专业作为实验。
· 模块2：通信模块
本地信息与“云端”的交互。主要是用户通过网络，连接到服务器，下载相对应的资源，更新本地的课程信息，实现资源的同步。
· 模块3：本地课程管理模块
根据下载的课程信息，整合本地课程表，并在合适时间对用户做出适当的提醒。
· 模块4：本地文件管理模块
包括本地的拍照管理和资料管理，会调用安卓系统摄像头API
· 模块5：辅助支持模块
系统的其他拓展功能。
2.3.2
云端管理模块
此部分侧重对服务器端的教学资源和课程信息进行管理，管理员上传，分享课程资源，确认课程信息的完整性，有效性。

在此模块中，运用java编程语言与sql技术，将项目文件与数据库相联系，进行资源的控制处理。
2.3.3 通信模块
在此模块中，不仅是对服务器的端连接，也包括对安卓手机客户端的socket编程。

本地信息与“云端”的交互。主要是用户通过网络，连接到服务器，下载相对应的资源，更新本地的课程信息，实现资源的同步。

在对商品交易信息上下行的实践中，还需特别注意实现各部分的异步关系，决不能让用户间相互影响。
业务逻辑层实际上是对DAO层的整合，应为项目开发过程中Biz层的创建取决于业务的分析，而每个业务可能会有很多数据表的各种操作的随意组合，而Biz层的重组直接为控制器层提供各种业务分析。
本项目设计过程中Biz重点是对PO层实体类对象对数据库CRUD操作的二次封装，同时对项目的某些操作进行DAO层重新组合，从而达到系统的统一和复用。
2.3.4本地课程管理模块

在此模块中，根据下载的资源信息，整合本地课程表，并在合适时间对用户做出适当的提醒。

此部分侧重手机端应用对于用户的观感，界面友好。
2.3.5本地文件管理模块

包括本地的拍照管理和资料管理，会调用安卓系统摄像头API。在此模块中，用户对于得到的资源（不管是从网上获取还是从本地直接获取），进行类似于“ES文件管理器”一样的归档分类等控制操作。

2.3.6辅助支持模块
此模块实现系统的其他拓展功能。
包括界面的优化，人际交互的通畅性以及确保应用对于用户的I/O的快速反应。

第三章 系统需求分析
“漫步云端”应用主要为了是满足当今广大学生利用手机对高校校内资源进行个性化管理的需求，而并非现在常见的校园服务平台，针对于学生用户最需要核心业务进行开发。本章通过对个核心功能模块的分析阐明具体的业务需求。

第1节 软件需求定义
为了使本应用更好地服务当下学生用户对于课程管理和资料管理的需求，本应用的商品交易平台有机地将校园资源管理管理和高校校园资源资料结合在一起，为学生用户提供方便快捷的服务。

为了更加方便的开发本应用，应用采用MVC模式进行开发，将应用程序划分为多个模块，以降低程序的耦合度，将系统结构分为云端管理模块、通信模块、本地课程管理模块、本地文件管理模块，辅助支持模块。通过模块化，清晰明确各模块的功能职责，对项目今后开发的稳定性提供有效的支持。数据库选取MySQL数据库，该数据的并发处理能力符合当前系统的应用需求。Web服务器使用企业主流的开源免费的Tomcat服务器，其负载均衡及并发处理量符合当前系统的实际应用需求。开发工具采用企业主流的Eclipse IDE工具，在建模方面使用PowerDesinger和Rational Rose分别进行数据库建模以及系统功能和流程建模。
第2节 功能需求分析
3.2.1  系统功能需求
该应用划分为五大模块：云端管理模块、通信模块、本地资源管理模块、本地文件管理模块、辅助支持模块。

应用可以满足当今高校学生利用手机对校园资源进行个性化需求。
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图3.1：信息管理系统数据流图
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图3.2：商城管理系统数据流图
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图3.3：论坛管理系统数据流图
系统的使用者大体分为管理员与普通用户，从而决定的系统的参与者总共有两类，一类是管理员，一类是学生，由于身份不同因此权限不同，从而导致每类参阅的操作动作也有所不同，下面通过用例图阐述系统的参与者及各类操作之间的关系。
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图3.4：信息管理系统用例图分析
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图3.5：商城管理系统用例图分析
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图3.6：信息管理系统用例图分析
3.2.2  云端管理模块
具体功能分为以下几个部分：

1) 商品删除：管理员删除不符合规定的商品信息
2) 帖子删除：管理员删除不符合规定的帖子信息
3) 封禁用户：管理员封禁恶意用户
4) 修改用户积分：管理员增加或降低用户积分 
3,2.3  通信模块
本地信息与“云端”的交互。主要是用户通过网络，连接到服务器，下载相对应的资源，更新本地的资源信息，实现资源的同步。核心功能分为以下几个部分：
1) 连接网络：用户通过网络连接到服务器。
2) 资源下载：用户在服务器上选择并下载所需要自己的信息。
3) 资源同步：更新用户可以访问到的数据。
    该模块的主要是用户通过课程名称在云端下载资源文件。数据流图如下：
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图3.7：云端数据流图
3.2.4  本地资源管理模块
根据下载的课程信息，整合本地资源，并在合适时间对用户做出适当的信息推荐，具体的功能分为以下几个部分：
1) 下载资源
2) 整合本地信息资源：可以根据具体需求对资源内容进行定期的更新。
3) 实时提醒：根据课程时间以及用户的自定义设置，应用在适当时间对用户进行信息推荐。
   该模块主要为了完成文件在本地的管理，主要有两项操作可以选择，浏览和添加信息，流程图如下：
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图3.8：本地管理流程图
该模块的数据交互过程主要是查询和添加信息。数据流图如下：
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图3.9：本地管理模块数据流图
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核心业务的业务流程图示例如下：
图3.10：本地管理模块数据流图
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图3.12：申请漂流商品服务的系统架构分层流程图
3.2.5  本地文件管理模块
该模块的主要完成包括本地图片管理、音频与视频管理。具体的功能如下：
1) 本地图片：获取本地图片资源的路径信息。
2) 音频与视频管理：对音频文件与视频文件进行分类管理。
   该模块是本应用一个很重要的功能，智能对资源进行分类管理，使用户在查询资源更加便捷。
3.2.6  辅助支持模块
此模块实现系统的其他拓展功能。
包括界面的优化，人际交互的通畅性以及确保应用对于用户的I/O的快速反应。
第3节 系统部署与实施分析
该应用采用C/S结构进行设计，方便系统的部署和运维，数据管理系统中，通过数据表和表间关系建立有力的数据结构并对系统提供高效数据存储和数据检索等相关操作。将应用项目部署到应用服务器中，使得安装和部署简化，大幅度降低了项目运维的复杂度，各客户端通过TCP/IP网络协议进行数据交互。
第4节 系统可行性分析
通过“漫步云端”安卓应用的研发及应用，一方面解决目前基于安卓手机平台的校园服务应用无法突破传统应用模式的束缚，结合新兴技术与流行的电子商务理念进行创新。建立更加便捷的商品交易平台与更加准确快速的校园信息平台，在极大的促进高校学生之间的沟通与交流的同时提供极致的用户体验，利用云技术为校园服务掀开崭新的篇章。
3.4.1  可行性研究

开发一个基于C/S网络信息化应用平台会受到很多客观因素的限制（如适用面窄，用户群固定。由于程序需要安装才可使用，因此不适合面向一些不可知的用户等），作为可行性研究的初衷就是判断项目是否值得去开发，充分体现利益最大化的原则，在有限的资源控制下尽可能地完成项目，达到项目的需求标准。
3.4.2  技术可行性分析
技术可行性是根据需求提出的各种项目模块功能、流程、标准以及实现系统的各项约束条件，从技术角度进行评估，尽量当前主流的技术进行项目研发，同时考虑现有的技术人员能力是否可以满足项目开发的要求，同时考虑开源的软件和开发工具、平台以及硬件和网络等各方面因素。

为了更方便的部署和应用，本系统采用C/S结构进行开发。同时采用MVC设计模式进行设计开发，应用程序被分成三个核心部件：模型、视图、控制器。它们各自处理自己的任务。通过模块化，清晰明确各模块的功能职责，对项目今后开发的稳定性提供有效的支持。数据库选取MySQL数据库，该数据的并发处理能力符合当前系统的应用需求。Web服务器使用企业主流的开源免费的Tomcat服务器，其负载均衡及并发处理量符合当前系统的实际应用需求。开发工具采用企业主流的Eclipse IDE工具，在建模方面使用PowerDesinger和Rational Rose分别进行数据库建模以及系统功能和流程建模。

3.4.3  操作可行性
操作可行性是指系统在运行和使用方面是否简便并且易于从左，现有的功能模块是否可行，系统采用C/S结构，界面和操作可以很丰富,但是针对大学生用户群体，学习能力强，具有很强的操作能力，而且操作方式也多采用android应用已有的方式，在操作上尽可能具有和其他应用的一致性。
第5节 本章小结
本章通过明确分析了系统的功能结构和各模块的操作流程及权限等问题，通过详细的介绍明确项目的开发目的、系统功能。同时通过部署结构和可行性分析再次确认项目的可操作性。

第四章 用户界面设计
系统总共分为五大模块，除了服务器以及通信模块，其余每个模块都有相应的界面。在界面设计，本系统特别注重多元化组件的运用，使用户获得更好的体验。
第1节 界面设计工具介绍
· 4.1.1  Photoshop图形图像处理工具
Adobe Photoshop，简称“PS”，是一个由Adobe Systems开发和发行的图像处理软件。Photoshop主要处理以像素所构成的数字图像。使用其众多的编修与绘图工具，可以更有效的进行图片编辑工作。2003年，Adobe将Adobe Photoshop 8更名为Adobe Photoshop CS。因此，最新版本Adobe Photoshop CS6是Adobe Photoshop中的第13个主要版本。
从功能上看，该软件可分为图像编辑、图像合成、校色调色及特效制作部分等。图像编辑是图像处理的基础，可以对图像做各种变换如放大、缩小、旋转、倾斜、镜像、透视等。也可进行复制、去除斑点、修补、修饰图像的残损等。这在婚纱摄影、人像处理制作中有非常大的用场，去除人像上不满意的部分，进行美化加工，得到让人非常满意的效果。

在项目开发过程中，我们队PS的应用主要是在于andriod应用中各图片的修饰与美观。
· 4.1.2界面布局的设计理念
本系统充分追求快捷方便的用户体验，尽可能的减少用户的输入。用户除了首次登陆系统输入账号和密码外，没有其他的输入要求。

系统还很注意界面的简介，尽量减少activity的数量，在关键的课程资料界面，我们使用了pageview和fragment的办法来减少相关的界面。
系统中还包含了快捷使用功能，使用了小组件，提高了用户的使用效率。
第2节 界面详细设计
4.2.1  主界面设计
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课程表的显示界面，主要由listview组成，在listview上方，由自动更新的头像和姓名的显示。
点击任何有课程的格子可切换到相应的课程资料界面
4.2.2  登陆界面设计
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用户输入正确的账号和密码后会进入“主界面”

4.2.3  个人信息管理界面—本地资料设计
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点击[添加本地资料]，会进入“本地资料选择”界面。

点击[云端]，会进入“课程资料云端”界面

点击[详情]，会进入“课程资料详情”界面
4.2.4  商城管理界面—云端资料设计
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点击[本地]，会进入“课程资料本地”界面

点击[详情]，会进入“课程资料详情”界面
4.2.5  论坛管理界面—云端详情设计
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点击[本地]，会进入“课程资料本地”界面

点击[云端]，会进入“课程资料云端”界面
4.2.6  设置界面详情设计
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4.2.7  设置界面-头像详情设计
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4.2.8  设置界面-版本信息设计
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4.2.9  设置界面-关于我们设计
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4.2.10 小组件详情设计
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第三节 界面详细设计
1. 图标资源
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2. 图像资源
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第四节  本章小结
良好的界面能够吸引用户，方便用户的使用，提高系统的可操作性，这是非常有用的，同时，也有助于系统的功能拓展。

第五章 系统数据库设计
本项目的数据信息主要来自于用户的提交，存储在云端服务器之上，前端系统向云端请求数据。属于一个典型的C/S模型的系统。
本项目的数据库可分为三个部分：商城部分、漂流物品部分和论坛部分。存储于服务器端的数据库使用MySQL数据库管理系统，提供稳定安全的数据服务支撑。数据库建模方面使用SyBase公司编写的PowerDesigner建模工具，具有专业、清晰、方便的特点，是目前主流的企业级开发软件。在数据库的建模和设计上，PowerDesigner为本项目的效率提供了强力的支持。在数据库的开发过程中使用MySql GUI Tools完成对数据库对象如序列、索引、视图、存储过程和程序包等的创建。
第1节 数据库及建模工具介绍
5.1.1  数据库简介
服务器端数据库采用MySql 5.1这个版本，MySQL是一个关系型数据库管理系统，由瑞典MySQL AB公司开发，目前属于Oracle公司。MySQL是一种关联数据库管理系统，关联数据库将数据保存在不同的表中，而不是将所有数据放在一个大仓库内，这样就增加了速度并提高了灵活性。MySQL的SQL语言是用于访问数据库的最常用标准化语言。它分为社区版和商业版，由于其体积小、速度快、总体拥有成本低等特点。MySQL有着它占用空间小的特点，服务启动速度快，配置方便，并且提供一定的安全服务支持，比较适合中小型项目的开发。在本项目的开发中，MySQL对于我们的开发过程是极其方便的，通过MySQL GUI Tools加速了我们队数据库的管理速度。
我们在建立项目数据库时使用了通过概念模型图以及物理模型图生成表及其字段，最终分析表间关系生成最终的数据库结构的方式，提高了我们的设计和建立数据库的速度。下面对数据库的设计结构、ER图以及数据字典进行阐述和说明。
5.1.2  数据库建模工具简介
数据库建模工具使用SyBase公司的PowerDesinger进行建模设计，该建模工具不仅可以完成数据库建模同时也可以完成UML建模，在实际应用开发过程中通过该工具进行软件功工程全过程建模和设计。可以通过类图的可视化设计自动生成Java代码，为工程代码编写的整体架构编写提供了方便，快速的方法。在数据库建模过程中其忽略具体的数据库仅从现实生活中高度抽象形成对对象的基本描述信息，也就是在建模中普遍使用的概念模型图。在此基础之上我们可以通过其良好的测试和校验机制帮助程序员自动检测模型的可靠度和正确度。在给予提示的同时，程序员可以快速定位和修改错误的模型。在概念模型的基础之上我们可以自动生成物理模型，物理数据模型主要是自动形成表间关系产生的外键，同时生成数据库的SQL脚本，所有环节一气呵成。在物理模型中我们可以设置主键自增长等具有特殊意义的功能。同时该工具还可以继续完成面向对象的建模，主要是类图等静态视图的自动生成。但对于一些动态视图如序列图，协作图等需要用专门的方法进行创建。该工具还有一大特色是可以通过其正向或反向工程快速完成数据库建模或从已存在的数据库中反向成一个数据模型并进行更改。PowerDesigner的使用不仅让我们小组的项目进度向着更好更快的方向发展，还让我们的工程能够在一个清晰的，可视化的模式下进行架构开发，方便我们队错误的修改。

5.1.3  MySQL GUI Tools开发工具简介
MySQL GUI Tools是一套图形化桌面应用工具套装，可以用来管理MySQL服务器。该套装工具包含三个工具：MySQL Query Browser、MySQL Administrator和MySQL Migration Assistant(仅支持Windows平台)。该套工具不仅可以通过可视化界面操作来对数据库中的数据进行管理，还可以完成数据库的备份工作。在数据库信息管理方面，该工具可以支持SQL语句与可视化操作两种操作手段，灵活且方便，减少了错误的可能性，也增加了数据的安全性。
第2节 数据库总体建模设计
5.2.1  数据库总体设计思路
本项目的数据库设计是按照总体功能模块来划分设计的，按照总体的功能分类，我们将项目的总体功能划分为：商城模块、漂流物品模块和论坛模块三个部分。为了保证表中的主键不冲突，每一个表的主键都采用了主键自增长模式。

5.2.2  数据库概念数据模型CDM(Conceptual Data Model)
概念模型为数据库设计过程中非常重要的一个环节，在概念模型设计过程中忽略数据库的类别和种类，完成奖客观的需求和功能按照数据范式原则进行抽象和设计，通过概念数据模型（CDM,Conceptual Data Model）生成与其对应物理数据模型（PDM,Physical Data Model），物理数据模型为每张设计好的数据表提供了外键关系，同时在该模型的设计过程中确定数据库的种类，系统将系统通过物理数据模型生成相应的SQL数据库脚本，迅速生成系统数据库。
数据库的设计关系到一个软件的稳定性以及功能实现，设计出一个好的数据库在项目开发中具有重要意义。我们建立数据库尽量做到冗余少，效率高的特点，为简化编程复杂度，提高系统运行效率做准备。
[image: image42.png]


以下为三个模块的数据库概念模型：
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图5.1：信息管理模块数据库概念模型
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private static final String 4G = "LocalService”;
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图5.2：信息管理模块数据库概念模型
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图5.3：商城管理模块数据库概念模型
纵观数据库的设计，体现了以用户为核心，向四周展开分别设计相关数据库模块，这些数据表有力的支持的本系统的数据存储和持久化。良好的数据表关系简化了大量的编程复杂度，提高了系统的运行效率。
第3节 系统数据库数据字典及ER图
5.3.1  数据库设计的特色
数据库设计的特色之处还在于对于数据库进行了有效的优化处理。
数据表及表间关系的分析通过数据范式规范，大量减少数据的冗余，提高数据的存储效率。
以现实物品分类为依据分类建立数据表，增强数据库系统结构性。
采用一定的约束方法，减少数据的出错机会。为后期的企业化程序开发奠定基础。
4.2.11  数据表ER图及数据字典
4.2.11.1 服务器端数据表设计
E-R图设计：
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图5.4：用户信息模块
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图5.5：商城模块
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图5.6：论坛模块
数据字典描述：
· 用户表 User
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	UserId
	数字
	
	Y
	Y
	主键约束
	用户ID

	UserName
	字符串
	20
	N
	Y
	非空约束
	用户名称

	UserPassword
	字符串
	15
	N
	Y
	非空约束
	用户密码

	UserLevel
	数字
	
	N
	Y
	非空约束
	权限等级

	Status
	数字
	
	N
	Y
	非空约束
	状态


表5.1： 用户表数据字典
· 个人详细信息表 Detail_Info
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	UserId
	数字
	
	Y
	Y
	外键约束
	用户ID

	Location
	字符串
	45
	N
	N
	
	家庭住址

	Phone
	字符串
	20
	N
	N
	
	联系电话

	PostCode
	数字
	
	N
	N
	
	邮编

	Email
	字符串
	20
	N
	N
	
	电子邮箱

	Gender
	字符串
	6
	N
	N
	
	性别

	Hobby
	字符串
	45
	N
	N
	
	爱好

	Major
Nickname
Region
	字符串
字符串
字符串
	20
20
45
	N
N
N
	N
Y
N
	
	系别
昵称
地区


表5.2：个人详细信息表数据字典
· 管理员表Manager
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	ManagerId
	数字
	
	Y
	Y
	主键约束
	管理员ID

	ManagerName
	字符串
	30
	N
	Y
	非空约束
	管理员名称

	ManagerPassword
	字符串
	15
	N
	Y
	非空约束
	管理员密码


表5.3：管理员表数据字典
· 黑名单表BlackList
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	BLId
	数字
	
	Y
	Y
	主键约束
	黑名单编号

	BLlevel
Time
	字符串
日期
	30

	N
N
	Y
Y
	非空约束
非空约束
	管理员名称
拉黑日期


表5.4：黑名单表数据字典
· 好友表Friend
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	RelationshipId
	数字
	
	Y
	Y
	主键约束
	关系编号

	UserId
Use_UserId
	数字
数字
	
	N
N
	Y
Y
	非空约束
非空约束
	用户编号
用户表_用户Id


表5.5：好友表数据字典
· 目标商品表Desire

	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	ComId
	数字
	
	Y
	Y
	外键约束
	商品ID

	Desire
	字符串
	45
	N
	Y
	非空约束
	目标种类


表5.6：目标商品表数据字典
· 商品表Production
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	ProId
	数字
	
	Y
	Y
	主键约束
	商品ID

	UserId
	数字
	
	N
	N
	外键约束
	用户ID

	AttId
	数字
	
	N
	N
	外键约束
	关注编号

	ComName
	字符串
	15
	N
	Y
	非空约束
	商品名称

	Property
	数字
	
	N
	Y
	非空约束
	商品属性

	Type
	字符串
	10
	N
	Y
	非空约束
	商品种类

	Price
	数字
	10
	N
	Y
	非空约束
	商品价格

	Region
Describe
Status
OffTime
	字符串
文本
数字
日期
	45

	N
	Y
N
Y
N
	非空约束
非空约束
	地区
商品描述
状态
下架时间


表5.7：商品表数据字典
· 订单表Order
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	OrderId
	数字
	
	Y
	Y
	主键约束
	订单编号

	ComId
	数字
	
	N
	N
	外键约束
	商品ID

	UserId
	数字
	
	N
	N
	外键约束
	用户ID

	SubTime
SucTime
	日期
日期
	
	N
N
	Y
N
	非空约束
	提交时间
成功时间


表5.8：订单表数据字典
· 关注物品表Attention
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	AttId
UserId
	数字
数字
	
	Y
N
	Y
Y
	主键约束
外键约束
	关注编号
用户Id


表5.9：关注物品表数据字典
· 物品申请表Application
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	ApplicationId
UserId
ComId
	数字
数字
数字
	
	Y
N
N
	Y
N
N
	主键约束
外键约束
外键约束
	申请编号
用户Id
商品Id


表5.10：
物品申请表数据字典
· 图片表Picture
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	PictureId
ComId
Path
	数字
数字
字符串
	50
	Y
N
N
	Y
N
Y
	主键约束
外键约束

	图片编号
商品Id
路径


表5.11：
图片表数据字典
· 商品评论表MerchantComment
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	ComConmentId
UserId
ComComment
ComId
	数字
数字
文本
数字
	
	Y
N
N
N
	Y
N
Y
N
	主键约束
外键约束
外键约束
	评论ID
用户Id
评论
商品ID


表5.12：
商品评论表数据字典
· 帖子表Post
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	PostId
UserId

PostName
PostPoperty
PostEnterNum
PostTime
PostScore
ScoreCount
	数字
数字
字符串
数字
数字
日期
数字
数字
	20

	Y
N
N
N
N
N
N
N
	Y
N
Y
Y
Y
Y
Y
Y
	主键约束
外键约束
非空约束
非空约束
非空约束
非空约束
非空约束
非空约束
	帖子ID
用户ID
帖子名称
帖子属性
点击数
发帖时间
评分
评分人数


表5.13：
帖子表数据字典
· 帖子评论表Post_Comment
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	PostComId
PostId
UserId
PostComContent
PostReplyId
	数字
数字
数字
文本
数字
	
	Y
N
N
N
N
	Y
N
N
Y
Y
	主键约束
外键约束
外键约束
非空约束
非空约束
	评论ID
帖子ID
用户ID
内容
回复编号



表5.14：
帖子评论表数据字典
· 资源表Post_Resource
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	ResId
PostId
ResPath
	数字
数字
字符串
	50
	Y
N
N
	Y
N
Y
	主键约束
外键约束
非空约束
	资源编号
帖子Id
路径


表5.15：
资源表数据字典
· 评分记录表Score_Record
	字段名称
	字段类型
	长度
	主键
	非空
	约束
	字段描述

	ScoreRecordId
PostId
UserId
	数字
数字
数字
	
	Y
N
N
	Y
N
N
	主键约束
外键约束
外键约束
	评分ID
帖子ID
用户ID


表5.16：
评分记录表数据字典
第4节 本章小结
在一个良好的SOA系统中，数据库是整个系统的基础。一个良好的数据库可以让一个SOA系统能够稳定、高效、安全地运行下去，反之，如果数据库的模式设计不合理，将会使SOA系统运行出现一系列不可预知的错误。我们在设计数据库时一定要遵循范式的规定，以一定的数据库原理为核心，根据需求和功能量身定制数据表结构和表关系。数据表中不出现从未被使用的数据，也不能出现程序所需数据无法找到的情况。
设计和建立数据库时一定要充分利用当前主流的企业级项目数据库设计与建模工具，合理选择数据库管理软件，做到合理、安全、高效率的开发。在使用软件生成模型的同时一定要遵循一些业界的规范，避免信息交流困难的情况。在构建数据库模型以及各类图形式表示的时候一定要做到清晰、易读，方便日后开发过程中的修改以及维护。
最后一定要定期对数据库中的数据信息进行备份，备份可以使用MySQL GUI Tools中所提供的备份功能进行数据库表信息的快速备份。当数据库信息发生丢失的时候也要及时调用备份文件进行恢复，避免程序运行的错误发生。

第六章 模块详细设计
应用程序被分成了五个主要的模块，每个部分负责掌管不同的任务。有如下模块：
1.云端管理模块：
管理员上传，分享课程资源，确认课程信息的完整性，有效性。在测试版本中，本应用将选取2-3个专业作为实验。

2．通信模块：
本地信息与“云端”的交互。主要是用户通过网络，连接到服务器，下载相对应的资源，更新本地的课程信息，实现资源的同步。

3,本地课程管理模块：
根据下载的课程信息，整合本地课程表，并在合适时间对用户做出适当的提醒。

4，本地文件管理模块：
包括本地的拍照管理和资料管理，会调用安卓系统摄像头API

5：辅助支持模块
系统的其他拓展功能，如小组件和消息推送功能。
第一节 模块详细设计与代码实现
6.1.1  云端管理模块
服务器端MVC架构，实现对于服务器端的学生表，课程表，课程信息表的插入，查询与更新。
部分代码实现如下：


[image: image28]
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6.1.2  通信模块
通信模块涉及的两个平台的开发：服务器端与手机端的开发。

在服务器端，用servlet进行通信，部分代码如下：
[image: image30.png]* @see HttpServlet#doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
- response)
/
protected void doPost(HttpServletRequest request,
HetpServletResponse response) throws ServletException, IOException {

System.out.println("z231");
11 2-1. sEsrRrAnEE sonamnTE)
String gsonAccount = request.getParameter(”gsonAccount”) . tostring() . trim();
String gsonPud = request.getParameter(gsonPud") . tostring() . trim() 5
System.out.println(gsonPud + " "+ gsonPud);

/7 21 = QsonmmzzaEs
Gson gson = new Gson();

String account = gson. fromJson(gsonAccount, String.class);
String pad = gson. fromJson(gsonPud, String.class);

Systen.out.println(account + " + pud);
111123
IStudentBiz studentBiz = new StudentBizImpl();
Student student = studentBiz.FindById(Integer.parseInt(account));
Gson gson2 = new Gson();
String gsonstring = null;
if(student 1= null &8 student.getPud().equals(pud)){
System.out.println(student);
gsonstring = gson2.toJson(student)

T
11
response. setContentType("text/htnl;charset=UTF-8");
response. setCharacterEncoding("UTF-&");

Printliriter out = response.getiiriter();
out.print(gsonstring) ;

out.flush();

out.close();





手机端的通讯代码部分如下：
[image: image31.png]4 af edugutnumph.ciassincloud.servio
> [ Isenvicejova
> ) IStudentSenvice java

4 edugjutriumph.classincloud servi

> [ Servicelmpljava
> ) StudentServicelmpljaval

4 edugjutriumph.classincloud servi
> ) LocalServicejava

4 edugjutriumph.classincloud threa
> ) DownLoadThreadjava
> [) GetAllCourseFilesThreadjava
> [) GetAllCourseThread java
> [ insertphotoThread java

> 0 L





[image: image32.png]public String login2(String account, String pwd) {
// T000 Auto-generated method stub
Gson gson = new Gson();
String gsonAccount = gson. toJson(account) ;
String gsonPud = gson. todson(pud) ;

ListcNameValuePair> nameValuePairs = new Arraylist<NameValuePair>();
nameValuePairs.add(new BasichameValuePair("gsonAccount”, gsonAccount));
nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("gsonPud”, gsonPud));

7"

71 11 3. amMebAccessUtilasnsendhttpRequestByPost ()5
7/ String data = WebAccessUtil.sendHttpRquestByPost ("
/1 namevaluepairs);

sers_add.action”

String data = WebAccessUtil. sendHttpRquestByPost("Loginserviet”,
namevaluePairs);

return data;

i

@override
public String insertphoto(String account, int photo) {
// T000 Auto-generated method stub
Gson gson = new Gson();
String gsonAccount = gson. toJson(account) ;
String gsonphoto = gson. toJson(photo) ;

ListcNameValuePair> nameValuePairs = new Arraylist<NameValuePair>();
nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair(gsonAccount”, gsonAccount));
nameValuePairs.add(new BasicNameValuePair("gsonphoto”, gsonphoto));

7"

71 11 3. amMebAccessUtilasnsendhttpRequestByPost ()5
77 String data = WebAccessUtil.sendttpRquestByPost("users_add.action”,
/1 namevaluepairs);

String data = WebAccessUtil. sendHttpRquestByPost("UpdatePhotoserviet”,
namevaluePairs);




6.1.3  本地课程管理模块
因为采取MVC架构，本系统通过各函数之间的调用来实现对于本地资源的管理：
本地课程先是由服务器端读入用户的课程信息，再在课程表的界面中用apdater读取显示。
部分代码如下：
ClassTableActivity类：课程表显示的控制类

[image: image33]
myAdapter类：显示课程信息


[image: image34]
GetAllCourseFilesThread：数据库中读取类


[image: image35]
6.1.4  本地文件管理模块
包括本地的拍照管理和资料管理，会调用安卓系统摄像头API
Capture拍照控制类:


[image: image36]
ClassFilesActivity:课程资料控制类


[image: image37]
GetAllCourseFilesThread：获取数据库资料类


[image: image38]
6.1.5  辅助支持模块
系统的其他拓展功能：1.小组件功能2.系统推送功能
AppWidget：小组件控制类


[image: image39]
LocalService：消息推送功能


[image: image40]
第二节 本章小结
本应用的五个主要的模块，负责掌管不同的任务，实现 “云”的特性以及文件管理器的方便性，并体现了创新与人性化的设置，加入了消息推送和小组件的功能。
在项目开发过程中，根据需求划分不同的设计模块，既可以加快工作进程，还可以保证系统的质量。

第七章 总结与展望
“漫步云端”安卓应用的研发目标是，一方面解决目前安卓手机校园服务平台应用无法突破传统功能限制，与实际资源相整合，提高了用户使用的方便性与便捷性。另一方面对于面前的应用混乱无章的本地文件管理模式来说，可以通过该系统平台，引入良好的文件管理模式，合理调用手机的各种接口，提高学习的水平和质量。

“漫步云端”软件可以广泛地应用于校园生活的各领域，有效地提高了学生对商品交易，信息查询决策的可靠性、客观性及合理性，该软件可以作为校园服务系统的一种组成部分，从而提高校园服务的自动化信息化水平，。
在这4周的开发过程中，我们严格按照企业开发模式，注重按照项目的开发计划，逐步完成相应的功能。

我们团队特别注重相互的交流，保证任何一个人的设计符合我们团队的设计初衷。进行有效的模块划分，进行高校的团队协作。

通过6周的实训，我们的能力，特别是编码能力与界面设计能力得到提高，同时，也增强了合作能力，这对于我们今后的学习工作生涯大有裨益。


[image: image46.png]public class GetAllCourseFilesThread implements Runnable{

private Handler mHandler;
private Student student;
private Iservice service;

public GetAllCourseFilesThread(Handler mHandler, Student student) {
super();
this.aHandler = mHandler;
this. student = student;
this.service = new Servicelnpl();

@override
public void run() {
7/ 7000 Auto-generated method stub

/1 1. saEsaranatandlerzana
Message message = new Hessage();

Bundle bundle = new Bundle();

//bundle. putBoolean("data”, this.usersService.add(this.user));
bundle.putString("gosnCourseFiles”, this.service.getallCourseiles(student))

message. setData(bundle);
1/ 2. azmazatandlerss
this.mHandler. sendvessage (message);



[image: image47.png]public class SEFEEIEETESIRL] extends Activity {

public static ClassFilesActivity instance = null;
public static final int REFRESH = 1;

public Handler refreshiiandler;

private ListcapcString, 2»> lstItems, lstItems2;
private Listview nyListview, myListvienz;
private Vienpager mTabPager;

private InageView mTabIng;// ===

private InageView mTabl, mTab2, mTab3, mTabd;
private int zero = 0;// cEEsasz

private int currindex = 03// smzess
private int one;// stiFuEss

private int tuo;

private int three;

private LinearLayout nClose;

private LinearLayout nCloseBtn;

private View layout;

private boolean menu_display = false;
private Popupindon menuttindon;

private LayoutInflater inflater;

private int classID;

private final int REQUEST_SAVE = 100;
private final int REQUEST_LOMD = 110;
private final int LOCAL DATA = 0, CLOUD_DATA
public static int Local_file I0 = 0

private ICourseFilesbac cfd;

private ICoursedao cd;

private OpenFileHelper openfilehelper;

/1 private Button mRight8tn;

@override
public void onCreate(Bundle savedInstancestate) {
Super.onCreate(savedInstancestate);
setContentview(R. layout.main_files);
/1 smactivitynTssseras
eetiindow() . cetSoftInouthodel



[image: image48.png]public class Capture extends Activity {

private static final int CAPTURE_IMAGE_ACTIVITY_REQUEST_CODE = 100;
protected Capture cc = this;

17 z-wrzanEemnn
private uri, fileuri; */

//zsdww
private String folder = "sax/axrn"
private String inageTitle = “sourcelng.jog"s
private String path, name, nameCmprs; //mEnzenEizes
private uri f1
private
Jlprivate boolean isCapturecomplete = folse;
@override|
public void oncreate(gundle savedInstancestate) {
Super..onCreate(savedInstancestate);
Intent intent = getIntent();
Courseld - intent.getIntextra("classIo”, -1);
//setContentView(R.layout.activity_camera_capture);
cc.captureInage();

/#Button btn3 = (8utton)FindviewdyId(R. id.shoot);
btn3. setonClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View argd) {

Intent intent=new Intent();

intent. setClass(Capture. this, Photoup. class);

stortactivity(intent);
el

1

I/sras-rrsranmranEL
public final int MEDIA TYPE IMAGE = 1;



[image: image49.png]public class implements Runnable{

private Handler nHandler;
private Student student;
private IService service;

public GetallCourseFilesThread(Handler aHandler, Student student) {
super();
this.sHandler = nHandler;
this.student = student;
this.service = new Servicelnpl();

goverride
public void run() {
7/ T000 Auto-generated method stub

1/ 1. sazsnranaHandlernana
Message message = new Message();

Bundle bundle = new Bundle();

//bundle. putBoolean(*data®, this.usersservice.add(this.user));

bundle. putstring("gosnCourseFiles”, this.service.getAllCourseFiles(student));

message. setbata(bundle);
11 2. semsnatandlerns
this.mHandler. sendilessage (sessage);



[image: image50.png]public class RO extends BaseAdapter {
private ArrayList<ArrayList<String>> mylist;
private Context myContext;
private LayoutInflater inflater;
private int i;
private long firTine;
private long secTime;
private int mywidth;
private String dbliame = “mydb";
private int Ltenp = 0;
private int Htemp = 0;

/1vsc
private int idposition[][];
I1vsce
public myAdapter(Context context,
int width) {
myContext = context;
this. idPosition = new int[24][7];
For(int i = 0;i<24;i+4){

For (int 3 = 05 3 < 75 3+4)
idpositioni][3] - “1;

i
1
this.myList = this.loadLocData();

inflater = LayoutInflater. from(context);
mywidth = width;



[image: image51.png]publlic class ClassTableActivity extends Activity {

private static final int Arraylist
11 private String dbName="gygh";

11 vs¢
private GetallCourseHandler getallCoursetandlers
private Progressbialog progres:ialog;

private InsgeView thizphoto;

private TextView thisnane;

11 YsC~

@override
public void onCreate(8undle savedInstancestate) {
super..onCreate (savedInstancestate) ;
setContentview(R. layout. activity_class_table);
Displayetrics dms = new Displaylietrics();
gethindontianager (). getDefaultdisplay() . gethetrics(dus);
int width = dus.widthPixels;
/7 ing, widthe=370;
this. thisname = (TextView) FindViendyId(R.id. thisnane);

this.thisphoto = (ImageView) findviewById(R.id. thisphoto);

myAdapter m = new myAdapter(this, width);
ListView mylistView = (ListView) FindViewsyId(R.id.Listview1);
myListview. setAdapter(m)

Student studenta = new Student();
Istudentdao studentdaol = new StudentDsolmpl (getBaseContext());
Studenta ~studentDaol. selectalliten(

String namethis =studenta.getlame(
int photothis - studenta.getPhoto();
thisnane. setText(namethiss s aga")
System.out.printIn("z+822"+photothis);

i (photothis == 0)(

Toast.makeText (getapplicationContext(), "s#=Esn", 2).show();

Jelse(
// sERnnESIDaRnEs:
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Deployment Descriptor: CloudServer
438 Java Resources

4B
4§ orgtjutriuph.cloudsever.biz
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> [ IStudentBizjava
4 8 orgfutriuph.cloudsever.bizin
> ) DacBizmpljava
> ) StudentBizimpljava
4 8 orgutriuph.cloudseverdao
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# orgutriuph.cloudsever.daci
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> ) StudentDaclmpljava
> [ TestDaclmpljava
4 8 orgfutriuph.cloudsever data:
> [B) DataSourceConfigjava
> ) DataSourceListencrjava
> [) DataSourceProviderjava
> [B) DBCPConnectionjava
datasource.cfg.properties

4 8 orgfutriuph.cloudseverfilter
> [ Dispatcherfilterjava
> [ EncodingFikterjava
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